1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "OPTIBET"

Reg. Nr. 40003462947

Adrese: Brivibas iela 99, Riga, LV-1001, Latvija
Tel: (+371) 67313434

2. Spéles nosaukums un veids

Break da Bank Again

Spélu Automatu spéle

Razotajs : Prima Networks Limited (desktop versijai) / Microgaming Software
Systems Limited (mobilai versijai)

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.09 Eur
Maksimala likme 45.00 Eur

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.optibet.lv nospiezot ikonu “KAZINO” spéeletajs nokliist lapa
https://www.optibet.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Sp&lu
Automati”, p&c tam nospiezot spéles ikonu “Break da Bank Again”.

5. Spéles norise

,Break da Bank Again” ir piecu rullu, devinu izmaksas Iiniju un devindesmit mon&tu
sp€lu automats.

Spélu automata ,,Break da Bank Again” ir sekojosas iespgjas:

e Simbols ,,Break da Bank Again” ir aizstaj&jsimbols un reizinatajsimbols.

o ,,Seifs” ir izkaisttais simbols.

e Tris vai vairak simboli ,,Seifs”, kas izkaisTti jebkur uz pieciem rulliem sak
bonusa spéli ,,Bezmaksas Griezieni”.

e Jebkurs laimests sak bonusa spéli ,,Risks”.

Svarigi:

o Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Inijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.



o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

o Izkaisttais simbols var atrasties jebkura vieta uz rulliem.

o Izkaistto simbolu un bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Itnijas
laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speles noteikumi

Visparéjie noteikumi
Jaievero sekojosi vispargjie noteikumi:

1. Likmes lielums uz katru izmaksas Iiniju var biit IiJdz desmit mon&tam.
2. Visi laimesti tiek izmaksati mongétas.
3. Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.

Bonusa Spéles ,,Bezmaksas Griezieni” Noteikumi
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Simbols ,,Seifs” m

Jaieveéro sekojosi bonusa spéles ,,Bezmaksas Griezieni” noteikumi:

1. Bonusa spéli "Bezmaksas Griezieni” sak tris vai vairak simboli ,,Seifs”, kas
att€loti jebkur uz pieciem rulliem.

2. Lai saktu bonusa spéli ,,Bezmaksas Griezieni”, simbols ,,Break da Bank
Again” neaizstaj simbolu ,,Seifs”.

3. Uz rulliem izkaistto simbolu ,,Seifs” skaits, kas nepiecieSams, lai saktu bonusa
speli ,,Bezmaksas Griezieni”, norada arT to, cik bezmaksas griezienus jus
ieglstat.

4. Jaspéli ,,.Bezmaksas Griezieni” sakat ar tris simboliem ,,Seifs”, jiis ieglistat
piecpadsmit bezmaksas griezienus.

5. Jaspeli ,,Bezmaksas Griezieni” sakat ar etriem simboliem ,,Seifs”, jus
ieglistat divdesmit bezmaksas griezienus.

6. Jaspeli ,,Bezmaksas Griezieni” sakat ar pieciem simboliem ,,Seifs”, jiis
ieglistat divdesmit piecus bezmaksas griezienus.

7. Visas likmes un izmaksas linijas bezmaksas griezienos ir tadas pasas ka
grieziend, kas saka bonusa spéli ,,Bezmaksas Griezieni”.



11.

12.

Gadijuma, ja tiek uzgriezti gan izkaisitais, gan parastais laimests, jis sanemat
laimestu par abiem, jo izkaisitajam simbolam nav jaatrodas uz aktivas
izmaksas Iinijas, lai iegiitu laimestu.

,Bezmaksas Griezienu” laimesti tiek pieskaititi izmaksas Itniju laimestiem.

. Bezmaksas griezienu skaitu bonusa spélé ,,Bezmaksas Griezieni” nevar

atjaunot.

Jis iegiistat papildus griezienu par katru bezmaksas griezienu laika uzgriezto
simbolu ,,Seifs”. Papildus brivie griezieni tiek pieskaititi atlikuSajiem
brivajiem griezieniem.

P&c katra briva grieziena laimesti tiek automatiski saskaitti.

Bonusa Speéles ,, Risks” noteikumi

Jaieveéro sekojosi bonusa spéles ,,Risks” noteikumi:
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Jebkurs laimests sak bonusa spéli “Risks”.

Bonusa spélé ,,Risks” jums jaizvelas pareiza karts krasa vai masts.

Pareizi atminéta sp&lu karts krasa jiisu laimestu dubulto.

Pareizi atminéts sp€lu karts masts jisu laimestu cetrkarso.

Jus varat riskét ar savu laimestu 11dz sasniegts riska limits.

Katra spele noteikts piecu risku limits, vai kamer tiek sasniegts kopgjais risku
limits.

Bonusa spéles ,,Risks” laimests tiek izmaksats mongétas.

Jebkurs bonusa spéles ,,Risks” laimests tiek automatiski saskaitits.

Aizstajejsimbolu un Reizinatajsimbolu noteikumi

N
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Jaievero sekojosi aizstajéjsimbolu un reizinatajsimbolu noteikumi:

1.
2.

»Break da Bank Again” ir aizstaj€jsimbols un reizinatajsimbols.

Simbols ,,Break da Bank Again” aizstaj citus simbolus, veidojot laimigas
kombinacijas un reizinot izmaksas.

Veidojot jebkuru kombinaciju, simbols ,,Break da Bank Again” izmaksas
reizina ar 5.

Lai veidotu laimigo izkaisito simbolu kombinaciju vai saktu bonusa spéli
,Bezmaksas Griezieni”, simbols ,,Break da Bank Again” neaizstaj simbolu
»oeifs”.

Simbols ,,Break da Bank Again” izmaksas reizina tikai gadijumos, kad tas ir
aizstaj€jsimbols.

Nevienai ,,Break da Bank Again” simbolu kombinacijai nav izmaksas.



Izkaistto Simbolu Noteikumi

Simbols ,,Seifs” m
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Jaievero sekojosi izkaistto simbolu noteikumi:

1. ,,Seifs” ir izkaisttais simbols.

2. Laiiegutu laimestu, simbolam ,,Seifs” nav jaatrodas uz aktivas izmaksas
Itnijas. Simbols ,,Seifs” var atrasties jebkur uz kada no pieciem rulliem, ar
noteikumu, ka tie ir divi vai vairak.

3. Bonusa spéli ,,Bezmaksas Griezieni” sak tr1s vai vairak simboli ,,Seifs”, kas
izkaisiti jebkur uz pieciem rulliem.

4. Lai veidotu laimigo izkaisito simbolu kombinaciju vai saktu bonusa spéli
,Bezmaksas Griezienu”, simbols ,,Break da Bank Again” neaizstaj simbolu
»oeifs”.

5. Izkaisitie laimesti tiek aprékinati, reizinot simbolu ,,Seifs” kombinaciju
izmaksas ar kop&jo monétu likmi.

6. Izkaisito simbolu laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

Speles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1.

2.

3.

Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vertibu, klikskiniet uz ikonam
Increase (+) vai Decrease (-).

Lai izvéletos monétu likmi:

« Klikskiniet uz ikonas Select Coins. ST darbiba palielinas jisu
likmi uz katru izmaksas Iiniju par vienu moné&tu.

« Klikskiniet uz ikonas Bet Max. ST darbiba aktivizé visas
izmaksas Iinijas, liek uz tam maksimalo atlauto monétu skaitu
un iegriez rullus.

Piezime:

Jasu kopgja likme tiek aprékinata, reizinot moné&tu likmi uz katru
izmaksas Iiniju ar aktivajam izmaksas linijam un izvéléto moné&tu
skaitu.

Lai izv€letos izmaksas Iiniju skaitu, uz kuram liksiet likmi:

« Klikskiniet uz ikonas Select Lines. ST darbiba palielinas jiisu
izmaksas Iiniju skaitu par vienu Iiniju.



« Klikskiniet uz ikonas Bet Max. ST darbiba aktivizé visas
izmaksas Iinijas, liek uz tam maksimalo atlauto monétu skaitu
un iegriez rullus.

4. Klikskiniet uz ikonas Spin. Rulli sak griezties.

e Jauzizmaksas linijas uzgriezta laimiga kombinacija, spéle ir
gala un jums tiek izmaksats ,,Regularo Laimestu Izmaksas
apraksta“ izklastitais laimesta apmers.

o Tiek sakts Bonusa Rezims, ja uzgriezta bonusa kombinacija.

o Janetiek uzgriezta neviena laimiga kombinacija, spéle ir gala
un jiis varat griezt rullus vélreiz.

Vadibas rezimi:

Eksperta reZims
Lai uzlabotu jusu spéles pieredzi, Expert rezZims piedava vairakas Papildus Iespgjas.
Expert reZima pieejamas $adas Papildus Iesp€jas:

o Qriezt 5x
e Qriezt 10x
e Automatiskais rezZims

Griezt 5x un 10x

Lai katru reizi nebutu jaklikskina ikona Spin, papildus iespgja Griezt 5x un 10x lauj
jums uzstadit noteiktu automatisku griezienu skaitu.

e Ikona Spin 5x
Sak speli un automatiski iegriez rullus. Rulli tiek griezti piecas reizes péc
kartas. Tas ir, tapat ka piecas reizes klikskinat uz ikonas Spin.

e Ikona Spin 10x
Sak speli un automatiski iegriez rullus. Rulli tiek griezti desmit reizes péc
kartas. Tas ir, tapat ka desmit reizes klikskinat uz ikonas Spin.

Automatiskais rezZims
Sis rezims noteiktu griezienu skaitu notiek automatiski, un jums nav jadarbojas ar
programmaturu.

Klikskinot uz ikonas AutoPlay, atveras ta iestatfjumi.

Jus varat pielagot Automatiska rezima, Grieziena un ApturéSanas iestatijumus. Izvéles
ir §adas:

o Sadala Grieziena Iestatijumi



Griezienu skaits
Pielago, cik reizes p&c kartas rulli griezisies Automatiskaja rezZima. Griezienu
skaitu izvélieties nolaizamaja izvéln€ vai ievadiet skaitli manuali.

e Sadala Grieziena ApturéSanas Iestatijumi

Apturét, kad visi griezieni beigusies
Aptur Automatisko reZimu péc jiisu izveleta griezienu skaita.

Apturét, ja laimests parsniedz vai vienads ar

Ievadiet skaitli manuali, vai izv€lieties to nolaizamaja izv€lng, lai tiktu
apturéts Automatiskais rezims, ja laimeto kreditu skaits jebkura no
griezieniem parsniedz vai vienads ar jusu izvél&to lielumu.

Svarigi:

o Klikskinot uz ikonas Start, jiis sakat Automatiska reZima sesiju.
e Pirms Automatiska rezima saksanas, izv€lieties likmes lielumu, jo
Automatiskais reZims sesija izmanto pedgjo likmi.

Parastais reZims

Regular reZims ir normals sp€les reZims. Saja reZima nav pieejamas nekadas Papildus
Iespgjas.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalitbnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus Iidz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests [zmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Lai iegiitu kop€jo
laim&to monétu skaitu uz aktivas izmaksas Iinijas tabula uzraditais skaitlis jareizina ar
monétu likmi uz izmaksas linijas.

Laim&to kreditu daudzums atkarigs no izvéletas vértibas monétai. Laim&to kreditu
skaitu aprékina, reizinot kop&jo laim&to monétu skaitu ar jlsu izveléto monétas
vertibu.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:



e Simboliem jabut [idzas uz aktivas izmaksas linijas.

o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja
pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu Tabula.

' Simbola Nosaukums | 3 Simboli 4 Simboli 5 Simboli
25 150 1500
Tanzanits
20 100 1000
15 75 750
12 60 500
10 50 200
9 25 90
Duzis
‘ 5 15 70
Kungs
5 15 70
Dama
.J 2 10 50
Kalps
m 2 10 50
Desmitnieks




Izkaistto Simbolu Izmaksu Apraksts

Lai izkaisTtie simboli veidotu laimigo izkaisito kombinaciju, jasakrit Sadiem
apstakliem:

e Simbols ,,Seifs” var atrasties uz jebkura no pieciem rulliem. Simboliem nav
jaatrodas uz aktivas izmaksas linijas, lai iegtitu laimestu.

o Jabut att€lotiem diviem simboliem ,,Seifs”.

e Lai veidotu laimigo izkaistto simbolu kombinaciju, simbols ,,Break Da Bank
Again” neaizstaj simbolu ,,Seifs”.

Izkaistto Simbolu Izmaksas paraditas Izmaksu Tabula:

Simbola ,,Seifs” skaits

Simbols ,,Seifs uz Fkrana Laimests
o - 5 25 bezmaksas griezieni
m 4 20 bezmaksas griezieni
3 15 bezmaksas griezieni

Bonusa Spéles ,, Bezmaksas Griezieni” Izmaksu Apraksts

Bonusa spéles ,,Bezmaksas Griezieni” laika jiis varat laimét Iidz pat 25 bezmaksas
griezieniem, turklat, iesp&jams laimét vél papildus bezmaksas griezienus. Bonusa
spele ,,Bezmaksas Griezieni” visi parasto griezienu laimesti tiek reizinati ar pieci.

Uz rulliem izkaistto simbolu ,,Seifs” skaits, kas nepiecieSams, lai saktu spéeli
,Bezmaksas Griezieni”, norada arT to, cik bezmaksas griezienus jis iegiistat.

e Jus laimgjat piecpadsmit bezmaksas griezienus, ja spéli ,,Bezmaksas
Griezieni” sakat ar trTs simboliem ,,Seifs”.

o Jis laimgjat divdesmit bezmaksas griezienus, ja spéli ,,Bezmaksas Griezieni”
sakat ar Cetriem simboliem ,,Seifs”.

o Jus laimgjat divdesmit piecus bezmaksas griezienus, ja spéli ,,Bezmaksas
Griezieni” sakat ar pieciem simboliem ,,Seifs”.

Visas likmes un izmaksas ITnijas bezmaksas griezienu laika ir tadas paSas ka
grieziena, kas saka spéli ,,Bezmaksas Griezieni”.

Lai saktu bonusa spéli ,,Bezmaksas Griezieni”, simbols ,,Break Da Bank Again”
neaizstaj simbolu ,,Seifs”.

Izmaksajot kombinacijas laimestus, simbols ,,Break da Bank Again” pieskir
reizinataju 25 jebkurai kombinacijai, ko tas izveidojis bonusa spéles ,,Bezmaksas
Griezieni” laika.



Piezime:

Jis iegiistat papildus bezmaksas griezienu par katru bezmaksas griezienu laika
uzgriezto simbolu ,,Seifs”. Papildus brivie griezieni tiek pieskaititi atlikuSajiem
brivajiem griezieniem.

Bonusa Speéles ,,Risks” Izmaksu Apraksts

Jasu laimestu dubulto pareizi atmin&ta sp&lu karts krasa. Jusu laimestu ¢etrkarSo
pareizi atminéts sp&lu karts masts.

Jebkurs laimests sak bonusa spéli ,,Risks”.
Piezime:
e Arsavu laimestu jus varat risket 11dz sasniegts risku limits.
o Katra spél€ noteikts piecu risku limits, vai kamér tiek sasniegts kopgjais risku
limits.
e Jebkurs bonusa spéles ,,Risks” laimests tiek automatiski saskaitits.
Izmaksu Liniju Apraksts.
Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Itnijam.
Laim&to kreditu skaits atkarigs no kop&ja monétu skaita reizinajuma ar jisu izvéleto

mongétu skaitu.
Krasainas Iinijas, kas redzamas grafikos, att€lo iesp&jamas izmaksas Iiniju formas:

Izmaksas linijas 1 - 2 Izmaksas linijas 3 - 4

Dannd Chnzzd 3o Jl "

Izmaksas linijas 5 - 6 Izmaksas linijas 7 - 8

5.2, JBe T R

Izmaksas linija 9

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz



Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Optibet konta

8. Termins, Ildz kuram azartspeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 500 Ls tiek izmaksati nekav&joties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 501 Ls Iidz 10 000 Ls tiek izmaksati 24 stundu laika p&c spéles
sesijas beigam. Laimesti, kuri parsniedz 10 000 Ls tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu
laika un ne vairak, ka divos maksajumos, pirmais no kuriem sastada 30 % no laimesta
summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika, bet otrais, kur$ sastada 70 % no
laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju
izskatiSanas kartiba

Studzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 30 dienu laika pe&c spéles
sesijas beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Ganibu dambis 10a, LV-
1045 vai parakstitu ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu, siitot uz e-
pasta adresi support@optibet.lv. talr. (+371) 67298114 vai (+371) 67313434.
Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to
sanemsanas briza.

10. cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



